
Protocolos de Red 

 





Son los programas que hacen uso de la Red 

Contienen funciones necesarias para que los programas representen 
textos, imágenes, etc 

Acceso a un terminal o un cliente remotamente 

Mantiene la comunicación entre dos equipos 

Encargado de ponerle un destino a la información que enviamos y 
saber por donde tiene que pasar para que esta llegue a su destino 

Se encarga de determinar la forma en que los datos se envían para su 
correcto entendimiento y contiene un sistema de detección de errores 
para averiguar que todos los paquetes que enviemos a un ordenador 
sean recibidos correctamente 

Todos los medios físicos 



Protocolo TCP /IP 



Se encarga de determinar la forma en que los datos se envían 
para su correcto entendimiento y contiene un sistema de 
detección de errores para averiguar que todos los paquetes que 
enviemos a un ordenador sean recibidos correctamente 

Encargado de ponerle un destino a la información que 
enviamos y saber por donde tiene que pasar para que esta 
llegue a su destino 

Mantiene la comunicación entre dos equipos 

Incluye las capas de Presentación, Sesión y Aplicación del 
Modelo OSI. A su vez incluye protocolos que dan servicios a la 
Red como FTP, HTTP, HTTPS, ... 

Consiste en la parte de hardware, como tarjetas de red, cables, 
etc 


